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A Faculdade Metropolitana da Amazénia (FAMAZ), por intermédio de seu Nucleo Gestor
de Pesquisa e Extensao (NUPEX) faz saber, por meio do presente EDITAL, que no periodo de
16 a 23 de Agosto, o NUPEX estara efetivando o cadastramento dos alunos indicados como
representantes de turmas para integrarem a Comissao Discente do Programa Conexao
Famaz-Game Cidadao para a edicao 2016-2, a ser desenvolvido entre os meses de Agosto a
Dezembro de 2016.

1. DA DEFINIGAO, GESTAO, ESTRATEGIA E OBJETIVO
CONEXAO FAMAZ foi concebido com o objetivo de fortalecer a integragéo: ensino x pesquisa
x extensao institucionais e incorporar as humanidades na formacao de profissionais cidadaos,
preparados para o mercado de trabalho e para a vida. O discente que participa das agdes do
programa ja esta exercitando a cidadania e a responsabilidade social.

O programa conecta coordenadores, cursos, turmas, professores, alunos, empresas
apoiadoras e comunidades num game cidadao que apoia praticas de ensino, atividades de
iniciagcdo cientifica e extensdo, desenvolve campanhas, arrecada recursos, implementa
projetos e agcdes de cidadania e de responsabilidade social.

O programa é coordenado pelo Nucleo Gestor de Pesquisa e Extensao.

2. DESAFIO DO SEMESTRE 2016-2
A cada semestre o programa define um desafio a ser executado e para 2016-2, busca-se
continuar a formalizagdo de parcerias para implementagdo de um programa de capacitacéo
para os moradores da comunidade da Vila da Barca, cujas demandas foram levantadas no
diagnodstico socioecondmico realizado pelo curso de Bacharelado em Servigo Social da
FAMAZ em 2015 nesta comunidade, proporcionando aos comunitarios, habilidades e
competéncias para a empregabilidade, ocupacéo, emprego e geragao de renda.

3. GAME CIDADAO

3.1. DEFINICAO

- Conexao Famaz é uma estratégia estruturada em um Game Cidadao entre suas turmas e
seus cursos na realizagao de tarefas/campanhas/acoes;

- As tarefas/acoes sdo valoradas pelas comissées em fagamaz (1 fagamaz = R$ 1,00);

- As campanhas/tarefas/agoes previstas para captacdo de fagamaz podem ser financeiras,
materiais, servigcos e outros, exemplo:

- Financeira: Aquisicao de quotas de turmas; participagcdo em rifas e sorteios; captacédo de
recursos financeiros de empresas;

- Materiais: Arrecadacado de roupas e artigos de uso pessoal; aquisigdo de camisas da
comissao; arrecadacao de recipientes de vidros, arrecadacdo de brinquedos, arrecadacao
de alimentos, captacdo de recursos materiais de empresas.

- Servigos e outros: Doagdo de sangue ao Hemopa; participacdo em eventos da Famaz
(Aniversario Famaz, Semanas Académicas dos cursos, Semana Académica Integrada,
Forromaz) e outros;



3.2. NORMATIVAS

- Comissodes discentes: O conjunto de representantes de turmas constituem a Comisséo
Discente Organizadora do Game Cidaddao. Na primeira reunido, o conjunto de
representantes reunidos por curso, elegem, dentre si, um aluno como representante do
curso, originado a Comissao Discente Coordenadora do Game Cidadao. O representante de
turma tem por compromisso alimentar sua turma com informagdes sobre a dindmica do
processo € mobiliza-la no cumprimento das tarefas das campanhas. O representante do
curso tem por compromisso articular as turmas do curso envolvidas no processo, discutindo
e concebendo estratégias para arrecadar fagamaz e surpreender as outras turmas.

- Reuniodes ordinarias: As reunides ordinarias acontecerdao sempre as 18 horas e o local
(sala) sera informado antecipadamente, via Whats App e e.mail, juntamente com a pauta da
reunido. Nos dois primeiros meses sdo semanais e nos dois ultimos, quinzenais;

- O dia semanal da reunido é definido pela propria comissao, na primeira reunido, convocada
pelo NUPEX;

- Na impossibilidade de participagdo em reunido, o discente representante de turma devera
ser representado por outro aluno de sua turma,;

- Nas reunides da comissao, o discente que chegar com mais de 30 minutos de atraso nao
podera assinar a lista de frequéncia;

- O aluno que faltar a reunido com distribui¢cao de brinde, perde direito a este;

- A auséncia a duas reunides consecutivas elimina o discente da comissdo e requer sua
imediata substituicdo por outro de sua turma.

- Aquisicao de quotas: Os lances para aquisi¢cao de quotas sao realizados a qualquer tempo,
por uma determinada turma;

- Uma turma pode comprar quotas de outras turmas ou de outros cursos somente apods
adquirir sua quota propria;

- Uma turma pode adquirir as quotas de todas as turmas de seu ou de outro curso (xeque-
mate) e neste caso, recebe valor dobrado em fagamaz.

- Apoio empresarial: Durante as duas primeiras reunides da comissao, séo distribuidos a
todos os discentes participantes oficio assinado pela Diregao Geral da FAMAZ apresentando
0 programa para o empresariado, afim de que estes promovam a adesdo e apoio
empresarial ao programa;

- Uma empresa pode contribuir com apoio/patrocinio financeiro ou em materiais, tudo
devidamente convertido ao preco de mercado em fagamaz e creditado para a turma.

- O kit Game, quando concedido pelas empresas parceiras e entregue ao representante da
turma, pertence a vaga e nédo ao aluno. Em caso de desisténcia ou exclusdo do aluno da
comissao, o kit devera ser repassado ao novo aluno.

- Multas: Turmas com rifas ndo vendidas e ndao devolvidas receberao multa correspondente a
duas vezes o valor dos bilhetes das rifas ndo devolvidos e nido prestados contas. Cursos
cujos representantes deixarem de apanhar e distribuir os blocos com bilhetes de rifas
receberdo multa correspondente a duas vezes o valor dos bilhetes das rifas destinadas ao
curso e nao apanhadas;

- A falta do representante ou qualquer substituto na reunido da comissao a turma recebe multa
de 20 fagamaz.

- Duas faltas elimina o representante e a turma recebe multa de 50 fagamaz.

- As multas sao descontadas do curso na totalizacgao final.

- Bonificagao: Aquisicdo de todas as quotas de um curso da direito a bonificagdo de 100%.
Aquisicdo de uma quota de outra turma da direito a bonificagcao de 50 facamaz. Aquisicdo de
100% das rifas do curso da direito a bonificagdo de 100%.

- Auditoria e uso dos recursos arrecadados: Alunos integrantes da comissao coordenadora
(representantes de cursos) sdo auditores dos recursos arrecadados pelo Game Cidadao.
Tais recursos, quer seja financeiro ou em material, s6 podem ser utilizados com prévia
aprovacao das comissdes discentes, o que deve ocorrer em suas reunides ordinarias. Os
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recursos também s6 podem ser empregados para fins exclusivos dos propositos do
Programa Conexao Famaz, explicitados nos itens 1 e 2 deste edital.

3.3. CURSOS E TURMAS VENCEDORAS

- As turmas vencedoras serdo aquelas que, ao final do processo, tenham reunido mais
FACAMAZ em cada curso (acima de 500 fagamaz). O curso vencedor sera aquele cujo
conjunto de suas turmas tenha reunido mais FACAMAZ (proporcional ao n° de turmas
participantes-ativas no programa).

3.4. PREMIACAO

- Ao final do semestre, um curso e uma turma de cada curso, que arrecadarem mais fagamaz,
séo declaradas vencedoras do Game Cidadao no referido semestre.

- Qualificam-se para concorrer a premiagao as turmas com arrecadag¢ao a partir de 500
facamaz.

- O curso e as turmas vencedoras conquistam diplomas de responsabilidade social,
respectivamente, nas categorias curso e turma, referente ao semestre.

- Alunos representantes de turmas vencedoras recebem premiacdo concedida por empresas
apoiadoras do programa em cada semestre.

4. CERTIFICAGAO
- A concessao de 20 horas/atividades dos dois primeiros meses (reunides semanais) requer a
participagcdo minima em 70% das reunides. A este produto sera acrescida a carga horaria
das reunides quinzenais (uma hora por reuniao).
- A entrega da certificagdo dos alunos participantes ocorre uma vez por ano, no “Dia das
Meng¢des Honrosas”, durante as comemoragdes do aniversario da Famaz.
- Aluno desistente repassa suas horas a seu substituto e perde direito a certificagao.

5. DA ELEICAO DO ALUNO REPRESENTANTE DE TURMA E SEU CADASTRAMENTO NA
COMISSAO
- As turmas interessadas em participar desta edigcdo do programa devem eleger um aluno
como seu representante e até o dia 23 de agosto (terga feira), este aluno deve dirigir-se ao
Nucleo Gestor de Pesquisa e Extensdo — NUPEX, localizado no Bloco 1, segundo
pavimento, para efetuar seu cadastro como representante da turma no Programa conexao
Famaz/Game da Cidadania.

6. CONTATOS DO PROGRAMA
- Email do programa: conexaofamaz@gmail.com;
- Grupo no Whats App.

Belém, 16 de Agosto de 2016.
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Adriana Leticia Barbosa dos Santos Constantino Pedro de Alcantara Neto
Diretora Geral da FAMAZ Coordenador do NUPEX/FAMAZ



